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REGULAMIN UCZESTNICTWA W ZAJĘCIACH
Programowanie AI dla Dzieci
Chełmski Hub Technologiczny
	Dokument określa zasady udziału w zajęciach rozwijających kompetencje cyfrowe, logiczne myślenie, programowanie, pracę projektową oraz bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie z narzędzi AI.


§1. Postanowienia ogólne
1. Regulamin określa zasady uczestnictwa w zajęciach edukacyjnych Programowanie AI dla Dzieci.
2. Organizatorem zajęć jest Image Manager - Marcin Bieńkowski.
3. Zajęcia mają na celu rozwijanie kompetencji cyfrowych, logicznego myślenia, kreatywności, podstaw programowania oraz bezpiecznego korzystania z narzędzi sztucznej inteligencji.
4. Podczas zajęć uczestnicy mogą poznawać podstawy programowania, tworzenia prostych gier i aplikacji, pracy z narzędziami AI, generowania grafik, korzystania z edytorów kodu oraz rozwiązywania zadań projektowych.
§2. Warunki uczestnictwa
1. W przypadku osoby niepełnoletniej wymagane jest zgłoszenie uczestnika przez rodzica lub opiekuna prawnego.
2. Akceptacja niniejszego regulaminu jest obowiązkowa i stanowi warunek udziału w zajęciach.
3. Liczba miejsc na zajęciach jest ograniczona.
4. Warunkiem uczestnictwa dziecka w zajęciach jest wniesienie miesięcznej opłaty za udział w zajęciach w wysokości 160,00 zł. Opłata powinna zostać uregulowana najpóźniej do 1. dnia każdego miesiąca, za który należność jest wnoszona.
5. Rodzic lub opiekun prawny zobowiązuje się do przekazania Organizatorowi aktualnych danych kontaktowych oraz informacji istotnych dla bezpieczeństwa dziecka podczas zajęć.
§3. Organizacja zajęć
1. Zajęcia odbywają się zgodnie z ustalonym harmonogramem.
2. Organizator zastrzega sobie możliwość zmiany terminu zajęć, miejsca ich prowadzenia lub osoby prowadzącej, jeżeli wymagają tego względy organizacyjne.
3. W przypadku odwołania zajęć przez Organizatora zostanie wyznaczony inny termin ich odrobienia. Za zajęcia odrabiane w innym terminie nie przysługuje zwrot pieniędzy.
4. Uczestnik powinien przychodzić na zajęcia punktualnie i być przygotowany do aktywnego udziału.
5. Organizator może wykorzystywać podczas zajęć sprzęt komputerowy, urządzenia mobilne, oprogramowanie edukacyjne, narzędzia AI, platformy do nauki programowania oraz materiały multimedialne.
§4. Bezpieczeństwo i obowiązki uczestnika
1. Uczestnik zobowiązuje się do dbania o powierzony sprzęt, wyposażenie sali oraz materiały wykorzystywane podczas zajęć.
2. Uczestnik zobowiązuje się do zachowania kultury osobistej wobec prowadzących i innych uczestników.
3. Uczestnik stosuje się do poleceń prowadzącego oraz zasad obowiązujących w Chełmskim Hubie Technologicznym.
4. Uczestnik nie instaluje własnego oprogramowania, aplikacji ani dodatków na sprzęcie Organizatora bez zgody prowadzącego.
5. Uczestnik nie zmienia ustawień komputerów, kont, programów ani plików innych uczestników bez zgody prowadzącego.
6. Uczestnik zobowiązuje się do odpowiedzialnego korzystania z internetu, narzędzi AI oraz materiałów cyfrowych.
7. Uczestnik nie wykorzystuje sprzętu i narzędzi dostępnych podczas zajęć do tworzenia, publikowania lub rozpowszechniania treści obraźliwych, wulgarnych, naruszających prawo, dobre obyczaje lub prawa innych osób.
§5. Projekty, materiały i korzystanie z AI
1. Podczas zajęć uczestnicy mogą tworzyć własne projekty cyfrowe, takie jak proste gry, animacje, strony internetowe, grafiki, aplikacje, skrypty, prezentacje lub inne materiały edukacyjne.
2. Materiały stworzone podczas zajęć mogą być prezentowane w ramach zajęć, pokazów, podsumowań lub portfolio uczestnika.
3. Uczestnik korzysta z narzędzi AI wyłącznie w zakresie wskazanym przez prowadzącego i z zachowaniem zasad bezpieczeństwa cyfrowego.
4. Uczestnik nie powinien podawać w narzędziach internetowych i AI danych osobowych swoich ani innych osób, w szczególności adresu zamieszkania, numeru telefonu, danych szkoły, haseł, loginów lub prywatnych zdjęć.
5. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za prywatne działania uczestników wykonane poza zajęciami i bez wiedzy Organizatora.
§6. Postanowienia końcowe
1. Regulamin obowiązuje od dnia publikacji.
2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje się przepisy prawa polskiego.
3. Udział w zajęciach oznacza akceptację niniejszego regulaminu.
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