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REGULAMIN UCZESTNICTWA W ZAJĘCIACH
Drużyna Droniarska
Chełmski Hub Technologiczny
	Dokument określa zasady udziału w zajęciach rozwijających kompetencje techniczne, odpowiedzialność, pracę zespołową oraz bezpieczne korzystanie z dronów, symulatorów i nowych technologii.


§1. Postanowienia ogólne
1. Regulamin określa zasady uczestnictwa w zajęciach edukacyjno-technicznych Drużyna Droniarska.
2. Organizatorem zajęć jest Image Manager - Marcin Bieńkowski.
3. Zajęcia mają na celu rozwijanie kompetencji technicznych, cyfrowych, manualnych, kreatywności, współpracy zespołowej oraz bezpiecznego korzystania z dronów i nowych technologii.
4. Podczas zajęć uczestnicy mogą poznawać podstawy budowy dronów, zasady bezpiecznego latania, obsługę kontrolerów, symulatory lotu, podstawy nagrywania materiałów z drona oraz elementy pracy zespołowej.
§2. Warunki uczestnictwa
1. W przypadku osoby niepełnoletniej wymagane jest zgłoszenie uczestnika przez rodzica lub opiekuna prawnego.
2. W przypadku osoby pełnoletniej wymagane jest dokonanie zgłoszenia przez uczestnika.
3. Akceptacja niniejszego regulaminu jest obowiązkowa i stanowi warunek udziału w zajęciach.
4. Liczba miejsc na zajęciach jest ograniczona.
5. Warunkiem uczestnictwa w zajęciach jest wniesienie miesięcznej opłaty za udział w zajęciach w wysokości 160,00 zł. Opłata powinna zostać uregulowana najpóźniej do 1. dnia każdego miesiąca, za który należność jest wnoszona.
6. Rodzic, opiekun prawny albo uczestnik pełnoletni zobowiązuje się do przekazania Organizatorowi aktualnych danych kontaktowych oraz informacji istotnych dla bezpieczeństwa uczestnika podczas zajęć.
§3. Organizacja zajęć
1. Zajęcia odbywają się zgodnie z ustalonym harmonogramem.
2. Organizator zastrzega sobie możliwość zmiany terminu zajęć, miejsca ich prowadzenia lub osoby prowadzącej, jeżeli wymagają tego względy organizacyjne.
3. W przypadku odwołania zajęć przez Organizatora zostanie wyznaczony inny termin ich odrobienia. Za zajęcia odrabiane w innym terminie nie przysługuje zwrot pieniędzy.
4. Uczestnik powinien przychodzić na zajęcia punktualnie i być przygotowany do aktywnego udziału.
5. Organizator może wykorzystywać podczas zajęć drony edukacyjne, elementy konstrukcyjne, narzędzia, kontrolery, gogle, symulatory lotu, komputery, urządzenia mobilne oraz materiały multimedialne.
6. Loty dronami lub ćwiczenia praktyczne odbywają się wyłącznie za zgodą i pod nadzorem prowadzącego.
§4. Bezpieczeństwo i obowiązki uczestnika
1. Uczestnik zobowiązuje się do dbania o powierzony sprzęt, wyposażenie sali oraz materiały wykorzystywane podczas zajęć.
2. Uczestnik zobowiązuje się do zachowania kultury osobistej wobec prowadzących i innych uczestników.
3. Uczestnik stosuje się do poleceń prowadzącego oraz zasad obowiązujących w Chełmskim Hubie Technologicznym.
4. Uczestnik nie uruchamia drona, kontrolera, gogli, symulatora ani narzędzi bez zgody prowadzącego.
5. Uczestnik nie wykonuje lotów w sposób zagrażający sobie, innym uczestnikom, osobom postronnym, sprzętowi lub mieniu.
6. Uczestnik nie dotyka wirujących śmigieł, elementów zasilania, baterii, przewodów ani narzędzi w sposób niezgodny z poleceniami prowadzącego.
7. Uczestnik zobowiązuje się do odpowiedzialnego korzystania z internetu, aplikacji, symulatorów i materiałów cyfrowych.
8. Uczestnik nie wykorzystuje sprzętu i narzędzi dostępnych podczas zajęć do działań naruszających prawo, bezpieczeństwo, dobre obyczaje lub prawa innych osób.
§5. Sprzęt, loty i odpowiedzialność
1. Sprzęt wykorzystywany podczas zajęć stanowi własność Organizatora lub jest udostępniany na potrzeby zajęć.
2. Uczestnik korzysta ze sprzętu wyłącznie zgodnie z instrukcją prowadzącego.
3. W przypadku celowego uszkodzenia sprzętu, wyposażenia lub materiałów przez uczestnika Organizator może dochodzić naprawienia szkody zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa.
4. Ćwiczenia z dronami mogą odbywać się w pomieszczeniach, na symulatorach albo na wyznaczonym terenie, jeżeli pozwalają na to warunki organizacyjne, bezpieczeństwa i pogodowe.
5. Uczestnik nie może samodzielnie wynosić sprzętu poza miejsce prowadzenia zajęć ani przekazywać go osobom trzecim.
6. W przypadku złego samopoczucia, obawy przed udziałem w ćwiczeniu albo zauważenia zagrożenia uczestnik powinien niezwłocznie poinformować prowadzącego.
§6. Materiały, nagrania i wizerunek
1. Podczas zajęć uczestnicy mogą tworzyć materiały multimedialne, zdjęcia, krótkie filmy, nagrania z symulatorów, projekty techniczne oraz inne materiały edukacyjne.
2. Materiały stworzone podczas zajęć mogą być prezentowane w ramach zajęć, pokazów, podsumowań lub portfolio uczestnika.
3. Publikacja materiałów zawierających wizerunek uczestnika wymaga odrębnej zgody uczestnika pełnoletniego albo rodzica lub opiekuna prawnego uczestnika niepełnoletniego.
4. Uczestnik nie może nagrywać, fotografować ani publikować wizerunku innych uczestników bez zgody prowadzącego oraz właściwej zgody osoby nagrywanej lub jej opiekuna prawnego.
5. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za prywatne publikacje uczestników dokonane poza zajęciami i bez wiedzy Organizatora.
§7. Postanowienia końcowe
1. Regulamin obowiązuje od dnia publikacji.
2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje się przepisy prawa polskiego.
3. Udział w zajęciach oznacza akceptację niniejszego regulaminu.
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